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Sobre nosotros

Conocer a fondo, combinar y sincronizar tecnologias audio, video, IT, AR, VR y control nos permite acometer
los proyectos mas avanzados que se puedan imaginar.

Experiencias de éxito en multiples proyectos realizados por el mundo hacen que se nos reconozca como
empresa de garantia para integracion de tecnologias de vanguardia.

Integrados en Grupo Secuoya, empresa espanola lider en creacion, produccion, distribucion de contenido
audiovisual y digital, asi como en construccion de relaciones entre marcas y personas.

Secuoya encabeza la transformacion de la industria audiovisual en seis paises: Colombia, Chile, Peru, México y
Estados Unidos, ademas de tener presencia ejecutiva en todo el territorio nacional espanol.

Secuoya proporciona soluciones innovadoras y disruptivas para crear, producir y gestionar cualquier producto
y servicio audiovisual, acompanando a los clientes para asegurar el éxito de sus acciones, tanto en la via de
los contenidos televisivos como en el desarrollo de estrategias de ‘branded content’ y ‘transmedia’ para
conectar marcas con sus publicos objetivos.

secuovya

GRUPO DE COMUNICACION

@ BGL
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Internacional

BGL Audiovisual comenzo su aventura internacional en Portugal con el proyecto del Pabellon de la ONU
para la Expo de Lisboa 1998, para seguidamente traspasar las fronteras de la Peninsula Ibérica.
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Museos Corporativo Serviclos
Museos, Pabellones Expo, Teatros, Auditorios, Congresos, Externalizaciones,
Exposiciones temporales Centros de experiencia y otros Accesibilidad TV (Subtitulado)

Broadcast

Television,
Unidades Moviles

BGL



Museos




Valor anadido para Museos, Pabellones y Exposiciones

Mas de 25 anos presentes en el sector museistico y cultural nos permiten conocer las necesidades y
requerimientos de este mercado. Esta experiencia la volcamos en cada uno de los proyectos en que
intervenimos.

Nuestro equipo de preventa e ingenieria, compuesto por perfiles de ingenieria y arquitectura con
experiencia audiovisual en proyectos singulares, ha trabajado en multiples proyectos por todo el mundo.

Aportamos ideas y desarrollos especiales, gestionamos las instalaciones y suministros y damos el
soporte y mantenimiento requerido en cada caso.

Integramos cualquier tecnologia audiovisual del mercado y desarrollamos soluciones a medida para
cada proyecto.

@ BGL



Tecnologia aplicada para Museos, Exposiciones y Pabellones

Realidad Virtual Pantallas LED Sistemas de control

Holografia Sy Sonido Correccién geométrica

Proyeccion Display Realidad Aumentada

Interactividad Reproductores y servidores

Mapping
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Museos: Casos de exito




Centro Presidencial Boris Yeltsin
(Ekaterimburgo, Rusia)




Museo Naclional de Oman




Biblioteca Presidencial Olusegun Obasanjo
(Nigeria)




Museo Diocesano «Alma Mater>»

(Zaragoza)

Cliente: G.P.D.

Al igual que los canteros esculpian los capiteles para narrar los
textos, BGL ha utilizado la ultima tecnologia de proyeccion en HD
para comunicar el mensaje de nuestro cliente en sus muros. Una
composicion de imagenes y audio que envuelve al visitante en el
espiritual e impactante mensaje del museo.



Msheireb Downtown Doha Heritage Museums
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Pabellon de la Navegacion
(Sevilla)
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Museo Nacional de Arqueologia Subaquatica
ARQVA (Cartagena)

Cliente: G.P.D.

Transmitir a los visitantes las experiencias sensoriales de los
navegantes de la época aplicaciones interactivas para que el
visitante sienta la vida a bordo como una realidad virtual, aplicando
interactividad a elementos como el timon y demas con perfecta
coordinacion de equipamiento de audio, videoproyeccion y control
para convertir la sala de maquinas en una realidad y transmitir que
estamos navegando.

Controlar un mar de LED para que el publico se sienta arrastrado
por la marea, y se pueda adentrar en las vicisitudes de nuestros
navegantes.

Poner la tecnologia de control y audiovisual al servicio de una
experiencia maritima.




Centre Pompidou Malaga

Cliente: DRAGADOS, S.A.

El Centre Pompidou Malaga se ha anadido a la ya extraordinaria
oferta museistica y cultural que ofrece la denominada milla del arte
de Malaga. En poco mas de kilometro y medio cuadrado el visitante
puede disfrutar, ademas del Centre Pompidou, de la Casa Natal de
Picasso, el Museo Picasso, el Centro de Arte Contemporaneo y el
Museo Carmen Thyssen. Toda esta oferta se completa con una filial
del Museo Estatal de Arte Ruso de San Petersburgo.

El Centre Pompidou Malaga es la primera sede de la prestigiosa
institucion cultural fuera de Francia, constituyendo a fortalecer las
relaciones entre ambos paises. Esta ubicado en el rehabilitado
Edificio del Muelle 1 del Puerto coronado por el Cubo, un cubo de
cristal multicolor llamado a convertirse en el icono de la ciudad.

BGL ha aportado a este proyecto la solucion tecnologica
audiovisual para el Salon de Actos de esta nueva institucion
cultural. En concreto, BGL ha suministrado e integrado los sistemas
de sonorizacion, grabacion de audio y video, streaming, proyeccion
de video, procesado y distribucion de video, carteleria digital,
ademas del sistema de gestion 'y control @ técnico.




Museo de la Alquimia, AL-IKSIR

(Cordoba)

Cliente: Grupo Milar.

BGL realiza la ingenieria e integracion del equipamiento audiovisual
para el Museo la Alquimia en Cordoba. Se trata del primer espacio
expositivo dedicado en Espana a esta materia que, durante siglos,
abarco todas las ramas del conocimiento y que se desarrolld en
todo su esplendor durante la Cordoba califal.

El Museo de la Alquimia es una iniciativa privada promovida por
Salma El Taji Al Farouki, conocida por su labor al frente de Casa
Andalusi, espacio con el que el huevo museo comparte el objetivo
de acercar al publico la historia y la cultura del periodo islamico en
Cordoba. El museo cuenta con zona expositiva, sistemas
audiovisuales que cuentan la historia de la Alquimia, incluyendo
una Vitrina Gigante holografica y sala de actos para presentaciones,
conferencias, etc.



Casa natal del torero «El Cordobes>»
(Palma del Rio - Cordoba)

Cliente: CulturalMedia.

BGL ha sido la encargada de suministrar la tecnologia audiovisual
del Museo del famoso torero "El Cordobes” en Palma del Rio
(Cordoba), que fue inaugurado por el propio torero en marzo de
2015. La casa-museo dedicada a la figura de Manuel Benitez y al
mundo de la tauromaquia en su pueblo natal alberga, en dos
plantas, una biblioteca, una sala de proyecciones, una de
exposiciones y un espacio habilitado para tertulias.

‘La intencién a la hora de confeccionar este espacio se ha centrado
en romper moldes —-como hizo el toreo de El Cordobés- y crear un
centro innovador con nuevas tecnologias que rompe por completo
con el clasicismo conocido en Centros de Visitantes de este tipo”,
segun ha explicado el disenador.,




Museo de la Memoria de Andalucia
(Granada)




Museo del Greco
(Toledo)




Museo de los Tesoros de Aga Khan
(Estambul)




Museo Arqueologico de Almeria

Cliente: Acciona Producciones y Diseno.

Un planteamiento novedoso y conceptual para adentrarse en el
mundo de la arqueologia.

BGL integro los sistemas audiovisuales de un museo que gira en
torno a un egje escultérico y conceptual que toma forma de
columna estratigrafica a escala real. Desde esta columna las
diferentes salas se desarrollan a partir de un punto comun de
modernidad, con elementos escultoricos y artisticos que ayudan a
comprender la importancia que ha supuesto la disciplina
arqueologica y la estratigrafia para el conocimiento de las
sociedades que habitaron el sureste de la Peninsula.




Dinopolis (Teruel)

Cliente: Gobierno de Aragon

Este parque cultural, cientifico y de ocio se dedica a la
paleontologia y a los dinosaurios. Genera y asesora los contenidos
de las exposiciones a traves de unas pantallas multimedia que
reproducen sonidos en HD de los dinosaurios y logran envolver al
espectador en un ambiente historico y paleontologico
espectacular; tambiéen realizan investigaciones paleontologicas;
difunden la paleontologia y conservan los bienes paleontologicos.
Desde 2001, el parque es una atraccion muy demandada en
Espana que impulsa el sector del turismo y del ocio aprovechando
la riqueza paleontologica de la provincia de Teruel.




Museo del Arte Ecuestre
(Jerez de la Frontera, Cadiz)

Cliente: Fundacion Real Escuela Andaluza del Arte Ecuestre.

Los vestigios arqueologicos en Andalucia destacan la figura del
caballo en torno al rio Guadalquivir durante la época de los iberos.
Desde entonces, pasando por los juegos de canas entre los
caballeros jerezanos durante la Edad Media, o después del
Renacimiento, cuando estos juegos se convierten en exhibiciones
ecuestres en Jerez, hasta que en el siglo XX la Real Escuela
Andaluza sistematiza esta tradicion.

Utilizando las técnicas museograficas mas novedosas y tecnologias
multimedia e interactivas para facilitar a cada visitante que indague
en el arte ecuestre.

La sala de bienvenida, tiene un aforo para 65 personas donde se
reciben a los visitantes y dan las primeras explicaciones, esta
equipado con un sistema de proyeccion espectacular y sonido 7.1
que impresiona al visitante.

En las diferentes salas disponemos de sistemas en varios idiomas y
adaptados para los visitantes con alguna discapacidad auditiva, en
los que se nos muestra la informacion a travées de pantallas de HD,
asi como la creacion de juegos interactivos y personajes virtuales
con los que podemos dialogar.




Museo de la Biblioteca Nacional
(Madrid)




Museo del Ejercito

(Toledo)

Cliente: G.P.D.

Dependiente del Ministerio de Defensa, este museo estatal
promueve el conocimiento de la historia militar espanola. Pero
ademas alberga eventos de empresa gracias a la tecnologia
audiovisual mas avanzada que BGL ha instalado en este entorno
singular y de especial interés estético y cultural. La simbiosis entre
video en HD y audio que BGL ha implementado es fundamental
para que se lleven a cabo actividades culturales y otros eventos:
conciertos, reportajes fotograficos, periodisticos y
cinematograficos, rodajes, reuniones, presentaciones.. La superficie
del Auditorio es de 270 metros cuadrados, cuenta con 204 butacas
y dispone de todo tipo de medios audiovisuales necesarios para la
celebracion de los actos que en él se lleven a cabo: cabinas de
traduccion simultanea, megafonia y cabina de proyeccion.



Centro de Visitantes «Sala de la Guitarra»
Centro Flamenco Fosforito (Cordoba)

Cliente: Cultural Media

La empresa BGL ha vuelto a demostrar su superioridad en la dificil
tarea de fusionar arte y tecnologia en el Centro Flamenco Fosforito
de Coérdoba, donde ha suministrado la techologia audiovisual de la
Sala de la Guitarra.

Se trata de un nuevo espacio expositivo dedicado a la historia de la
guitarra flamenca en el que BGL ha dispuesto un holograma de un
lutier en su taller de construccion. Con ello se rinde homenaje al
minucioso trabajo artesanal que realizan los lutieres de guitarras
flamencas, un arte en el que Cordoba ha contado con una larga
lista de profesionales de prestigio internacional

HiStorla de 1a Guitarra:
de Zyryab a Vicent o

g0




Museo de Arte Cicladico
(Atenas)




Museo Chillida Leku

Cliente: Museo Chillida Leku

Un caserio y gran espacio de jardines y bosques ubicado en
Zabalaga (Guipuzcoa) es el escenario en el que se localiza este
peculiar museo.

La obra de Chillida vive en la intimidad de Zabalaga con una puerta
abierta al estudio y a la investigacion. EL lugar de Chillida puede ser
visitado y analizado por estudiosos de la obra del artista.

BGL realizo el diseno e instalacion de los elementos audiovisuales
del auditorio, tienda y biblioteca, integrando perfectamente la
tecnologia audiovisual en el ambiente del museo.

Pudiendo contemplar imagenes del artista trabajando en su obra,
asi como proyecciones puntuales de documentales relacionados
con Chillida.




Centro de Visitantes
Cus Valdespartera (Zaragoza)

Cliente: Ayuntamiento de Zaragoza.

El Centro del Urbanismo Sostenible es un bloque de planta
trapecial. Con una superficie construida de 1.352,73 m2, el edificio
consta de 6 niveles (-1, 0, +1, +2, +3 y cubierta), conectados entre si
por una rampa que desciende suavemente desde la azotea.

El edificio pretende ser un "modelo” de sostenibilidad basado en la
eficiencia de sus instalaciones y un “portal” de las técnicas
bioclimaticas de ahorro energético aplicadas en la urbanizacion,
puesto que en el edificio y su entorno se han integrado un buen
numero de tecnologias y equipamientos energeticos innovadores
(energia geotermica con bomba de calor y suelo radiante, caldera
de biomasa, enfriamiento por tuberias enterradas, sistema de
absorcion para refrigeracion..)

En este edificio se recogen los datos que aporta la red de
telemando de Valdespartera, una red de fibra optica que permite
medir el consumo de las redes de servicios publicos del sector,
ademas de una serie de parametros sobre los consumos
energeticos y condiciones de confort en las viviendas.




Museo de Historia de Valencia




Museo Conjunto Arqueologico Baelo Claudia
Bolonia (Cadiz)

Cliente: Empty.

BGL ha realizado la instalacion audiovisual para el Conjunto
Arqueologico de las ruinas romanas de Baelo Claudia.

Esta villa costera ya existia en la época de los fenicios, los romanos
aprovecharon el asentamiento para instalar factorias de productos
del mar y establecer una pequena colonia que fue creciendo
progresivamente. Hablamos del siglo Il antes de Cristo.

La vida de esta ciudad se desarrolld hasta un momento impreciso
de los siglos VI-VII d.C después de Cristo. Era un puerto base ideal
para conectar con la vecina Tingis, en el actual Tanger y ademas
tenia una importante produccion de salazones, pesca y la famosa
salsa Garum, muy apreciada en Roma.

Poco a poco, el constante avance de los piratas mauritanos, crisis
de produccion y algunas catastrofes naturales terminaron con esta
ciudad cuya grandeza hoy solo podemos atisbar.




Parque Astronomico del Montsec
Ager (Lérida)




Pabellones Expo: Casos de exito




Pabellon UAE (Emiratos Arabes Unidos)

Expo Astana 2017




Pabellon Kazajistan
Expo Astana 2017

Cliente: Acciona Producciones y Diseno.

Este pabellon fue el edificio principal de la Expo de Kazajstan,
disenado con forma de esfera dividida en ocho plantas tematicas.
La primera dedicada a Pabellon Nacional y las otras siete se
dedican a una tecnologia diferente para la generacion de energia.
BGL fue responsable de la gjecucion del area expositiva de dos
niveles del edificio: el primero, de 2400 m2 dedicado al pais
anfitrion Kazajstan, y el segundo nivel, de 800 m2 dedicado a la
energia hidraulica. El pabellon de Kazajstan resalta la belleza de la
naturaleza del pais, destacando aspectos relacionados con su
cultura, tradiciones y proyectos sobre las energias del futuro. ELl
audiovisual principal del espectaculo esta sincronizado con un
espectaculo interactivo sobre el famoso mito kazajo del Bayterek.
En el segundo nivel, dedicado a la energia hidraulica, el visitante
puede encontrar diferentes formas de aprovechamiento del agua,
desde una réplica de un antiguo molino de Hama v talleres ludicos
para los mas pequenos, a las mas innovadoras tecnologias sobre el
aprovechamiento de la energia de olas y mareas, destacando el
potencial del agua como fuente de energia en el futuro..




Pabellon de Espana
Expo Astana 2017
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Pabellon de Rusia
Expo Corea 2012

Cliente: G.P.D.

Pabelldon de Rusia expone el desarrollo del Artico y la Ruta del Mar
del Norte. A través de un gran espectaculo multimedia y digital con
una conjuncion perfecta de nuevas tecnologias y grandes
dimensiones de multiproyeccion con blending, que consiguen
imbuir al visitante en la experiencia del artico.

Control de los sistemas integrados para una sincronizacion
multimedia que proporcionan al visitante un espectaculo sensitivo
sin precedentes. Una sala con pantallas especiales y proyeccion
singular simula estar en la proa de un barco acompanado con
efectos visuales y acusticos. Disfrutar de un buceo virtual en la sala
de Emotional Diving Zone, por medio de numerosos proyectores
estrategicamente situados y ocultos en la sala, de modo que los
visitantes puedan sentir que bucean y navegan.
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Pabellon de Galicla
Expo Zaragoza 2008
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Pabellon de Aragon
Expo Zaragoza 2008




Pabellon de Acclona
Expo Zaragoza 2008

Cliente: Acciona Producciones y Diseno.

El diseno del pabellon se basa en el concepto de la espiral, simbolo
de la transformacion y se divide en tres zonas expositivas: Tierra,
Agua y Aire.

La Zona Tierra representa una gran grieta de la que emergen
numerosos objetos cotidianos y que se estrecha paulatinamente,
oprimiendo al espectador y transmitiendole la necesidad de un
cambio. La Zona Agua es un espacio interactivo que responde a la
accion del visitante y cuyo objetivo es concienciar de la necesidad
de actuar de forma conjunta para conseguir cambios significativos
en nuestro entorno. La Zona Aire, formada por un paisaje de
esferas suspendidas, donde se muestran las actividades de
ACCIONA en su apuesta por el desarrollo sostenible.

BGL realizo la instalacion, ingenieria, puesta en marcha vy
mantenimiento durante la Expo.




Pabellon de Valencia
Expo Zaragoza 2008

El pabelldon incorpora elementos que simbolizan diferentes hitos de
esta tierra siendo el elemento central un anfiteatro que "simboliza
el barco de las latinas” y que representan la apertura de la
Comunitat "al mar”.

bajo el lema "Agua y desarrollo sostenible”, con un mensaje sobre
compartir y ser solidario con el agua, un recurso que ‘es libre, nace
libre y no le pertenece a nadie’.

El Pabellon tiene como objetivo que los visitantes de este pabellon
se lleven la imagen de ‘una tierra abierta, alegre, amable e
integradora’, pero también "'muy seria y que cuando da un mensaje
lo da por algo’.




Exposiciones Temporales: Casos de exito




Exposicion «The Hunt Princely Pursuits in Islamic Lands»
Museo de Arte Islamico (Doha)




Exposicion «The Art of Travel»
Al Riwaq Hall, Mia (Doha, Qatar)




«What about the art?»

Museo de Arte Islamico(Doha)
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Cliente: Acciona Producciones y Diseno, S.A.

Durante el ano 2016 la galeria Al Riwaqg de Catar, dentro del
conjunto del Museo de Arte Islamico (MIA), Doha (Catar), expuso la
muestra temporal “What About the Art?" Una exposicion de
pinturas, esculturas, instalaciones y performances de 15 artistas
chinos contemporaneos, en la que se ha mostrado su cultura y
sociedad.

Gracias a la intervencion de BGL, entre otras empresas, la muestra
de arte fue todo un éxito cultural y experiencia audiovisual,
comisariada por el reconocido artista residente en Nueva York Cai
Guo-Qiang.

Las obras de arte, que resaltaban la busqueda creativa distintiva de
cada participante individual, se han valido de una gran variedad de
dispositivos audiovisuales con el fin de conseguir despertar estas
sensaciones.

BGL ha participado como empresa encargada del suministro,
instalacion, puesta en marcha y mantenimiento del equipamiento
audiovisual. Han destacado los dispositivos en el area del sonido e
imagen, que permiten la interactividad con el visitante mediante el
control de proyectores de hasta 10.000 lumenes, de 1080p,
monitores LCD de 70" y 80" y LEDs de grandes dimensiones (2.5 x
35 My 3.00 X 5,00 m) en interior y exterior, y sistema de sonido
surround para un total de 16 galerias, dos halls y zona exterior
proxima al MIA.



Exposicion «Hajj, the Journey through Art>
Museo de Arte Islamico (Doha)




Exposicion IBN JALDUN entre Al-Andalus y Argelia




Exposicion Seljuks
Museo de Arte Turco e Islamico (Estambul)




Exposicion Grand Palais (Paris)




Exposicion Zoo Barcelona

Cliente: General de Producciones y Diseno.

Exposicion temporal con motivo de la transformacion del Zoo de
Barcelona.

Instalamos una sala de espejos con proyecciones e interactividad.
El visitante sentia que andaba por el agua al pisar el suelo

interactivo con el fondo de las imagenes de la ciudad de Barcelona
y los animales del zoo.
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